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Table 3 - Communications

—— Activités / Programmation —

P——Communication / Promotion

—— Site Web, Ariane et RVM

I~ 4 X Expositions &)

- Diverses activités =

— 7 X Activités par clientéles —

~ 11 X Conférences @)

I~ 7 X Evénements participatifs {©

1 X Cibler des activités pour la clientéle du 3e
age.

1 X Intéresser les futurs usagers (tres jeunes,
- méme; a tous les niveaux scolaires) (
photonique, concours de math, cartographie)

3 X Didactheque : Rendre cet espace
magnifique encore plus accessible aux
enfants et familles de I'Université Laval.
Améliorer la communication des événements
et programmes ainsi qu’améliorer la mise en
valeur de la collection. Créer des laboratoires
stimulants pour enfants sous forme d'atelier
scientifique ou artistique. Etc.

|
©

1 X Organiser et publiciser des activités a
I~ caractere technologique ouvertes aux gens
de l'externe

L - Ateliers offerts au public pour présenter les
ressources essentielles et importantes

2 X Programme d'amnistie des amendes avec

un volet « redonner aux démunis » ou relié a
(" une cause pour la récupération des
documents

- Prét d'ceuvres d'art des ceuvres données
- e . .
aux étudiants en arts visuels

I~ 3 X Zoothérapie

- Exploiter des idées comme la soirée
L
antiprocrastination

2 X Projections cinématographiques offertes
par la BUL a l'extérieur de la BUL

— Activités innovantes

- Journées a thémes,

— Droit d'auteur,

[~ Journées de la culture,

| Evénement de fin de session « retournez vos
documents »

I~ 2 X Café et viennoiseries

|_ 4 X Renforcer l'esprit communautaire (
conférences, expositions, etc.)

Créer des comités pour chapeauter ses
I~ idées, activités et projets parmi les

volontaires dans le personnel.

I~ Récompenser les usagers modeles

—— Partenariats / Liens avec l'externe (9

2%

XMind:ZEN

2 X Atelier accompagné d'une diffusion via
- Facebook live (p.ex. programmation sur
Unity)



